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Autor/a

Ana Casiva| Bernarda Masera| Clara Masera

Contenidos

Habilidades que involucra

Memoria de trabajo | Atencion | Habilidades de alfabetizacion inicial

Materiales requeridos

e Tarjetas coniméagenes de objetos que empiecen con las vocales (abeja, elefante,
iguana, 0so, uva).
e Para el nivel de menor dificultad: tarjetas con imagenes de objetos: “arana,

espada, inodoro, oreja, urraca”.

Organizacion del grupo

Todos juntos

Objetivo de la actividad

El objetivo de esta actividad es el reconocimiento de imégenes y la evocacion del

nombre por fonema inicial.
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Inicio

La docente invita a los chicos a jugar al “Veo-Veo". “sRecuerdan ™~

Este momento es
el Veo-Veo? ;Se acuerdan que lo estuvimos jugando con . -iuaciin fox
a fluencia verbal gue se busca en este

eqao. Si todavia no jugaran al

TIporiante pdrd 1a
al y asi poder potenciar

colores? Bueno, ahora lo vamos a jugar de nuevo pero le vamos a

cambiar unas reglas...” Veo-Veo, podés encontrarlo en la
actividad "Weo-Veao 1: color

La docente los invita a ponerse todos en ronda. Luego les ~~

36 puede utilizar una pelota pequens
] I ....I [:...:'"..I.I.. .I |.II..I.I.. -;I'l',,l-] r r..
estas tarjetas que traje, ivean tengo muuuuchas imdgenes  quicnes el tumo.

explica como jugar: “Para jugar a este Veo-Veo vamos a usar

hermosas! Esta vez no vamos a decir el color, sino que vamos a

pensar en otro objeto que empiece con EL MISMO SONIDO.”

La docente dispondra una tarjeta sobre la mesa, que sera el referente del sonido inicial
del objeto que tienen que encontrar y dird: “Veo-Veo una cosa que empieza como
AAAAbeja (mostrar la tarjeta de abeja), ;se animan a encontrar cudl es?” (Deben

encontrarlo en la sala).

VEO-VEO: Veo, veo

Jugadores: ;Qué ves?

VEO-VEO: Una cosa

Jugadores: ;Qué cosa?

VEO-VEQ: “Una cosa que empieza como...”

Una vez que los ninos hayan entendido la dindmica del juego podemos intercambiar
roles: ahora uno de ellos es el VEO-VEQ y el resto adivina, y se van cambiando los roles a
medida que avanza el juego. Quien adivina el objeto es el ganador y toma el lugar del
VEO-VEO.
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Cierre

“;Les gusto jugar al VEO-VEO con sonidos? ;Pudieron darse cuenta con qué sonido

empezaba cada palabra? ;Hubo algun sonido que les resulté mas dificil encontrar?”

Para disminuir el nivel de dificultad

Se puede jugar solamente con tarjetas: la docente dispondra sobre la mesa 3
tarjetas, cada una empieza con un sonido diferente y dira: “Veo, veo una imagen
que empieza como aaaabeja (en ese momento les ensena la tarjeta de abeja que utilizara
como referente). Entre las opciones habrd: mochila, arafa, elefante. “;Se animan a

encontrar cual empieza con el mismo sonido?”.

Para aumentar el nivel de dificultad

Los chicos pueden buscar objetos que estén en la sala, sin utilizar tarjetas

como referencia.
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