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Contenidos

Habilidades que involucra

Habilidades matematicas iniciales

Materiales requeridos

e Cuerpos geometricos: un prisma y una piramide de base triangular y cuadrada, un
cilindro, un cubo, un tetraedro y un cono.

e Hojas en las que haya plasmada una huella en cada una (las huellas plasmadas
deben coincidir en tamano con las caras de los cuerpos, evitar incluir las huellas de

caras laterales de cuerpos cilindros y conos)

Organizacion del grupo

Grupos pequenos
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Objetivo de la actividad

El objetivo es explorar distintos cuerpos geométricos e iniciar el reconocimiento de las

carasy sus formas.

Inicio

Lo ideal es hacer esta actividad después de “iA dejar huellas!” u otra similar en la que se

trabaje con los ninos registrando las formas que imprimen los diversos cuerpos. Para

empezar, la docente recordara la actividad realizada: “;Se acuerdan de las huellas que

dejaron los cuerpos con los que trabajamos? ;Qué habiamos visto que pasaba?’. Es

importante recordar que las huellas no siempre se ven como los cuerpos (por ejemplo,

en el caso de una pirdamide de base cuadrada).

Una vez hecho el repaso, la docente invitara a todo el grupo a trabajar en una actividad

en la cual se convertiran en detectives de huellas.

La docente muestra al grupo hojas que tienen una
huella cada una de los cuerpos geomeétricos y cuentala
actividad que harédn en grupos. “iHoy nos vamos a
convertir en detectives de huellas! ;Saben lo que paso6?
Un nino estaba jugando a dejar huellas y dejo una huella
en cada una de estas hojas. Pero ahora no se acuerda

con qué cuerpo las hizo... ;lo ayudamos a averiguarlo?”.
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Una vez que se haya entendido la consigna se separa a los ninos en pequenos grupos 'y

se entrega una hoja y algunos cuerpos a cada uno. Se los invita a averiguar de qué

cuerpo es cada huella.

Es importante tener en cuenta que la complejidad de

esta tarea esta dada por el repertorio de cuerpos que

as huellas plasmadas deben coincidin

an tamano con las caras de los

cuerpos, evitar incluir las huellas de
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se utilice. Por lo tanto, en esta version se sugiere presentar las huellas de 2 0 3 cuerpos
distintos para que el juego resulte dinamico. Ademas, es interesante incluir algun
cuerpo que no coincida con ninguna huella. La cantidad de huellas y cuerpos con los

cuales se trabaja es una variable que complejiza la actividad.

Por ejemplo si se seleccionan los siguientes cuerpos, se podrian incluir estas huellas:

Huellas

Cuerpos

Bases

Caras laterales

Piramides de base triangular

de distinto tamano

Triangulos de distinto tamano

Triangulos de distinto tamano

Pirdmides de base cuadrada

de distinto tamano

Cuadrados de distinto tamano

Triangulos de distinto tamano

Prismas de base cuadrada de

distinto tamano

Cuadrados de distinto tamano

Rectangulos de distinto

tamano

Cilindros y conos de distinto

tamano

Circulos de distinto tamano

Idealmente, cada grupo debe registrar de qué cuerpo es cada huella a medida que lo

averiguen, por ejemplo: marcandolo con algun color, apoyandolo encima.

En esta actividad la validacion es empirica, por lo que, al recorrer los grupos, la docente

podrd gquiar a los ninos con preguntas, pero evitando mostrarles como realizarlo:

“sComo podemos asegurarnos de que el cuerpo elegido deja esa huella? ;:Como se les

ocurre que podemos comprobarlo?”
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Cierre

Una vez que cada grupo averiguo todas las huellas, se los vuelve a reunir a todos juntos
para revisar como les fue. “;Pudieron encontrar todas las huellas? ;Hubo alguna huella
que fue mas dificil de encontrar? ;Por qué?’. Ademas, la docente puede profundizar con
algunas preguntas como “;Hubo alguna huella que podria haber sido de mas de un
cuerpo? ;Como supieron de qué cuerpo era?” o “; Alguno de los cuerpos dejaba dos huellas
distintas? ;Por qué? ;Como se dieron cuenta? ;Alguno de los cuerpos dejaba huellas

iguales, apoyes como lo apoyes?”.

A modo de cierre, se puede armar un mural o rincén en donde se expongan los hallazgos
de los detectives de la salay en el que se deje plasmado a qué cuerpo corresponde cada

huella.
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Para disminuir el nivel de dificultad

Se puede seleccionar una menor cantidad de cuerpos para hacer la busqueda
de las huellas lo que implica que tendran que hacer coincidir entre menor

cantidad y variedad de caras.

Para aumentar el nivel de dificultad

Se puede ampliar la cantidad de cuerpos que se ofrecen para hacer la
busqueda de las huellas. También se puede proponer que tengan que adivinar
de qué figura es cada huella anticipando la accion, sin apoyarla encima sino solamente

comparando con el cuerpo al lado y, en un momento posterior, corroborar apoyandola.

Ademas, se pueden ver los siguientes enlaces: Detective de huellas - Nivel de

complejidad 2 y Detective de huellas - Nivel de complejidad 3.

5 ggg;;*;ngq Oy coorcion
BUNGE Y BORN



https://docs.google.com/document/d/18dha_L-6Kq9MGBOH1WdZYS8HIEWJ_5xhlqxHqKvzOvY/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/18dha_L-6Kq9MGBOH1WdZYS8HIEWJ_5xhlqxHqKvzOvY/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1_UdrabMkPGJDyrBYxYQ9JuMA9Wy9sK5YA1dkfi0n89k/edit?tab=t.0

